Kuvitettu unkarilainen tarokk

Korttien pistearvot: skiz, 21 ja pagat (1) 5 pistettd, kuninkaat 5 pistettd, kuningattaret 4 pistetta,
ratsut 3 pistettd, sotilaat 2 pistettd, muut 1 piste. Kortit lasketaan yksitellen.
Pakassa yhteensd 94 pistettd, voittoon tarvitaan 48 pistetta.
Kierroksen kulku:
Jako (kuusi korttia poytéén, viisi pelaajille, nelji pelaajille)
Tarjoukset
Korttien vaihto
Tarokin pyyntd
IImoitukset
Pelaaminen
Tarjoukset — jotta saa tarjota, pitii olla kidessi skiz, 21 tai pagat!
o Kolme (1 piste)
Kaksi (2 pistettd)
Yksi (3 pistettd)
Soolo (4 pistettd)
Kutsut
m  Jos tarjoat kolme, se korotetaan kahteen ja passaat, sinulla on oltava 20.
m  Jos teet yhden askeleen hyppykorotuksen, sinulla on oltava 19.
m  Jos teet kahden askeleen hyppykorotuksen, sinulla on oltava 18.
m  Jos hyviksyy kutsun ryhtymallé pelinviejéksi, kyseinen kortti on pyydettiva!
o Jos esittdd kutsun 20 pagatilla, pitdd luvata pagatulti. Kutsua 19 tai 18 ei saa tehda pagatilla.
Korttien vaihto
o Ei viiden pisteen kortteja pois, tarokkien lukumédrd on ilmoitettava lopuksi.
o Kutsukorttia tai 20:té ei saa heittdd pois.
o Ennen poisheittoa, jako uusiksi haluttaessa jos kddessa on
®  neljd kuningasta
m 2] ja/tai pagat eikd muita tarokkeja
m  ci tarokkeja
ITlmoitukset
o Pelinviejin on kutsuttava pari
o 8 tai9 tarokkia voi ilmoittaa (1 / 2 pistettd muilta pelaajilta)
o Bonukset (ilmoittamatta / ilmoittaen)
m  Trula (voita skiz, 21 ja pagat): 1/ 2 pistettd
Neljd kuningasta: 1 / 2 pistettd
Tuplapeli (voita vahintdédn 71 pistettd): x2 / x4 pelin arvo
Volat (kaikki tikit): x3 / x6 pelin arvo
Centrum (viisi ens. tikkid, 5. tikki tarokilla 20): - / 10 pistettd
Kismadar (kuusi ens. tikkid, 6. tikki tarokilla 21): - / 10 pistettd
Nagymadar (seitsemén ens. tikkid, 7. tikki skizilld): - / 10 pistettd
Pagatultim6 (voita pagatilla viimeinen tikki): 5/ 10 pistettd
Pagatuhu (voita pagatilla tois. viimeinen tikki): - / 20 pistettd
Kiralyultimo (voita nimetylld kuninkaalla viimeinen tikki): - / 15 pistettd
Kiralyuhu (voita nimetylld kuninkaalla tois. viimeinen tikki): - / 20 pistettd
21-kaappaus (nappaa vastapuolen 21): 21 / 42 pistettd
m  Tuplapelid ei saa ilmoittaa volatin pdalle, eikd volatia samalla vuorolla kuin tuplaa
o Vuorolla saa ilmoittaa yhden tai useamman, ilmoitukset paattyvit kun kolme passaa
o Kun ilmoittaa ultimén tai uhun, on pakko ilmoittaa tarokit, jos on 8 tai 9
o Oletetaan, ettd ilmoittaja on edellisen ilmoittajan kanssa samalla puolella, ellei timéa kontraa tai
rekontraa jotain aikaisemmin sanottua
Pelaaminen
o Maantuntopakko, valttipakko
o Jos lupaa centrumin, kismadarin, nagymadarin, ultin tai uhun, kyseisté korttia ei saa pelata ennen
kuin on pakko. Jos on luvannut useamman, pakkotilanteessa rikotaan se, joka ensin toteutuu.
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